7 класс
Информация и ее свойства 
Вариант 1 
1. Пример дискретного сигнала: 
F 1) азбука Морзе 
F 2) звучание музыки 
F 3) пение птиц 
F 4) вспышка молнии 
2. По способу восприятия информация о запахах является: 
F 1) вкусовой 
F 2) обонятельной 
F 3) тактильной 
 4) аудиальной 
3. Информация является объективной, если она: 
1) отражает истинное положение дел 
2) не зависит от чьего-либо мнения, суждения 
3) существенна для настоящего времени 
4) выражена на понятном языке 
3. Достоверной информация может быть в случае: 
1) плохого канала передачи 
2) преднамеренного искажения 
3) точного перевода на другой язык 
4) ошибочного кодирования 
4. Впишите пропущенное слово. 
5. Непрерывные сигналы могут принимать ______________________________ множество значений из некоторого диапазона. 
6. Допишите определение понятия. Актуальная информация – это информация, ._______________________________________________________________________

8 класс
Системы счисления
 Вариант 1 
1. Алфавит позиционной системы счисления: 
F 1) I, V, X, L 
F 2) 0, 1, 2 
F 3) 1, 2, 3 
F 4) ʢ, ϝ, ϡ 
2. Десятичный эквивалент числа 11008 : 
F 1) 576 
F 2) 240 
F 3) 10 000 
F 4) 88 
3. Двоичное значение выражения 1016 + 108 + 102 · 1016: 
F 1) 1110002 
F 2) 1010002 
F 3) 1100002 
F 4) 1111002 
4. Для выражения 14х = 1010 основание системы счисления x: 
F 1) 8 
F 2) 6 
F 3) 16 
F 4) 5 
5. Неравенство 14616> С > 5048 верно для числа: 
F 1) 1010001102 
F 2) 1010001012 
F 3) 1110001112 
F 4) 1010001112 
6. Результат операции сложения 1100112 + 111012 : 
F 1) 10100002 
F 2) 11100002 
F 3) 1000002 
F 4) 10000002 
7. Результат операции умножения 1112 · 1012 : 
F 1) 1001112 
F 2) 1000112 
F 3) 1001012 
F 4) 1101112

9 класс
Моделирование как метод познания
1. Пример модели:
1) макет здания
2) компьютер
3) планета Солнечной системы
4) автомобиль
2. Объект-оригинал глобуса – это:
1) Солнечная система
2) планета Земля
3) закон притяжения
4) сфера
3. Натурная модель:
1) график
2) формула
3) макет корабля
4) чертеж
4. Зрительная информационная модель:
1) фотография
2) схема
3) формула
4) макет
5. Формы представления знаковой модели:
1) реальный предмет, макет
2) программа на языке программирования, текст на естественном языке
3) текст на естественном языке, фотография
4) фотография, формула, текст на естественном языке
6. Впишите понятие (термин).
Замену реального объекта его информационной моделью называют .
7. Запишите название моделей, в которых сочетаются образные и знаковые элементы.
О т в е т:___________________________________________________________________
Тест 2. Знаковые модели
1. Пример математической модели:
1) описание исторических событий
2) лента времени
3) таблица значений
4) программа на языке программирования
2. На схеме изображена модель электрической цепи.
Отметьте логическую модель, соответствующую данной
схеме.
 [image: ]
1) A & (B ∧ C)
2) A & (~ B ∨ C)
3) A ∧ (B & C)
4) A ∨ (B ∧ C)
3. Математическая модель длины окружности:
1) длина окружности равна удвоенному произведению
числа π на квадрат радиуса
2) l окр = 2πR2
3) l окр= 2πR
4) длина окружности равна 2πR
4. Для компьютерного эксперимента применяют:
1) имитационное моделирование
2) логическое моделирование
3) словесное описание
4) математическое моделирование
5. Запишите название моделей, которые воспроизводят
поведение сложных систем, элементы которых могут вести себя случайным образом.
О т в е т:__________________________________________________________________

10 класс
Понятие информации.
Кодирование информации
1. Построением модели информационных процессов,
происходящих в организме человека, занимается наука:
1) нейрофизиология
2) биология
3) физика
4) биохимия
2. Концепция, согласно которой информация существует
лишь в человеческом сознании:
1) функциональная
2) атрибутивная
3) антропоцентрическая
4) схоластическая
3. Определение информации как содержания, заложенного в знаковые (сигнальные) последовательности, принято в:
1) кибернетике
2) теории информации
3) нейрофизиологии
4) генетике
4. При необходимости засекречивания информации используют:
1) стенографию
2) системы счисления
3) телеграфный код
4) шифрование
5. Впишите понятие (термин).
____________– это первый в истории техники способ двоичного кодирования, первоначально синхронный 5‑битный код, ставший международным стандартом.
6. Запишите имя изобретателя неравномерного телеграфного кода.
О т в е т:___________________________________________________________________

11 класс
Редактирование
и форматирование
в табличном процессоре
Вариант 1
1. К константам, которые могут размещаться в электронных таблицах, относятся:
1) текст, время
2) текст, выражение
3) время, формула
4) дата, абсолютные ссылки
2. Абсолютными ссылками являются:
1) А1, D$13
2) G13, $A5
3) D4, R7C1
4) $F$1, $R7$C1
3. Пример цифровой индексации ячейки электронной
таблицы:
1) А4
2) D$7
3) R4C1
4) $F$7
4. Сообщение #ССЫЛКА!, появившееся после ввода формулы в ячейку, указывает, что:
1) аргумент функции задан неверно
2) диапазон значений ячеек представлен неправильно
3) нет данных в ячейке, на которую сделана ссылка
4) дана некорректная ссылка
5. Дан фрагмент электронной таблицы.
[image: ]
Из ячейки С2 в одну из ячеек диапазона D1:D3 была скопирована формула. При копировании адреса ячеек в формуле автоматически изменились, и значение формулы стало равным 6. Номер строки, в которой расположена ячейка:
1) 1
2) 2
3) 3
4) 4

6. С помощью электронных таблиц построили таблицу
значений выражения 3 · x – 6y для значений х и у от 1 до 5.
Для этого сначала в диапазонах В1:Е1 и А2:А5 записали числа от 1 до 5. Затем в ячейку В2 записали формулу (А5 – значение х, В1 – значение y), после чего эта формула была скопирована во все ячейки диапазона В2:Е5.
[bookmark: _GoBack]В итоге на экране отобразился следующий фрагмент таблицы.
[image: ]
В ячейке В2 записана формула:
1) =2*А$2-5*B$1
2) =2*А2-5*B1
3) =2*$А$2-5*$B$1
4) =2*А$2-5*B1
7. Запишите, какой оператор используется для обозначения действия по нахождению процентов.
О т в е т:______________________________________________________________________
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